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Wprowadzenie do CvPch

CvPcb pozwala na przypisanie kazdemu komponentowi jaki wystepuje na schemacie nazwy footprintu,
ktory bedzie go reprezentowal na obwodzie drukowanym. To przypisanie bedzie dodane do listy sieci
utworzonej przez program Eeschema.

Lista sieci utworzona przez Eeschema okresla jakie footprinty (fizyczne odzwierciedlenie komponentéw) sa
przypisane do poszczegélnych komponentéw na schemacie tylko wtedy, gdy pola Footprint tych
komponentow zostaly wczesniej okreslone.

Tak jest w przypadku gdy footprinty zostaly przypisane podczas rysowania schematu poprzez wstepne
wypeienie pol Footprint, lub ustawione wczesniej w bibliotekach i przeniesione na schemat podczas
ladowania symbolu.

CvPcb dostarcza o wiele bardziej wygodna w uzyciu metode przypisywania footprintow do komponentow
w czasie rysowania schematu. Pozwala on na filtracje list wyboru, podglad footprintéw oraz ich modeli 3D
by pomdc wybra¢ odpowiedni footprint dla kazdego z komponentow.

Footprinty moga by¢ przypisane komponentom manualnie lub automatycznie poprzez skrypty przypisan
(pliki .equ). Pliki te stanowig baze, z ktérej pobierane sq dane o domys$lnych footprintach dla okreslonych
komponentow.

Ten interaktywny proces jest znacznie prostszy niz bezpos$rednie przypisywanie tych informacji z poziomu
schematu.

CvPcb pozwala na przegladanie list dostepnych footprintéw oraz podglad ich wygladu na ekranie tak, by
wlasciwe footprinty zostaly przypisane wlasciwym komponentom.

Moze by¢ uruchomiony tylko z Eeschema, za pomoca gérnego paska narzedzi, zaré6wno gdy Eeschema
zostal uruchomiony z Menadzera projektu lub gdy Eeschema zostal uruchomiony jako samodzielna
aplikacja.

Uruchomienie CvPcb z poziomu Eeschema wywolanego z Menedzera projektu jest generalnie lepszym
rozwigzaniem, poniewaz:

e CvPcb potrzebuje pliku konfiguracji projektu by wiedziec jakie biblioteki footprintéw nalezy zaladowac.

® CvPcb inicjalizuje pola Footprint komponentéw na biezgcym projekcie schematu. Jest to mozliwe tylko,
gdy plik projektu jest w tej samej lokalizacji co otwarty schemat.

Uruchomienie CvPcb z programu Eeschema wywolanego przez Menadzera projektu automatycznie
zapewania taki stan rzeczy.

W tej chwili mozna uruchomi¢ CvPcb z uruchomionego samodzielnie Eeschema, lecz
nalezy mie¢ na uwadze, ze dowolny schemat, ktéry nie posiada pliku projektu w tej samej
lokalizacji moze wykazywac braki w komponentach z powodu braku bibliotek w ktorych
sg one zapisane. W zwiazku z tym nie beda pokazane w CvPch. Jes$li nie ma pliku fp-1lib-
table w tej samej lokalizacji co otwarty schemat, takze zadne biblioteki skojarzone z
projektem nie beda dostepne.

WARNING



Charakterystyka aplikacji

Przypisywanie manualne lub automatyczne

CvPcb pozwala na przypisywanie interaktywne (manualne) oraz automatyczne z pomoca plikéw skryptéw
przypisan.

Uruchamianie CvPch

CvPcb jest uruchamiany wylacznie poprzez edytor schematéw Eeschema, za pomoca narzedzia:

L

Eeschema automatycznie przekazuje wilasciwe dane (liste komponentow i footprintéw) do CvPch. Nie ma
potrzeby wykonywania aktualizacji (chyba, Ze niektére z nowych komponentéw nie zostaly jeszcze
ponumerowane), wystarczy uruchomic CvPch.

Polecenia CvPch

Glowne okno aplikacji

Ponizsza ilustracja pokazuje widok gtdwnego okna programu CvPch.

Plik  Ustawienia Pomoc
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Bir Coils_SML NEOSID BR1 - 9x1K : Discret:r_packd Sockets_DIP:DIP-40_ 1000

Capacitors JPl - CONN_gX2 : Discret:SWDIPZ Scckets_DIP:DIP-40_ 1000_ELL
Capacitors_Elko_Through... RS - 330 : Discret:R3 Sockets_DIP:DIP-48_ 600

Capacitors_3SMD Ed - 330 : Discret:R3 Sockets_DIP:DIP-48_ 600 _ELL

Connect E3 - 10K : Discret:R3 Sockets_DIP:DIP-64_ 600

Connectors_Serial MOLEX ERZ 1K : Discret:R3 Sockets_DIP:DIF-64_ 600 ELL

Converters_DCDC_ACDC Rl 100K : Discret:R3 Sockets_DIF:DIF-64_ 900

Crystals_Oscillators_SMD D1 - LEDs:LED-5MM Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Diocdes_SMD 10 D2 - : LEDs:LED-5MM Scckets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Dicdes_ThroughHole 11 H1l - EMHz Discret:HC-18UH Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Discret 12 us 628128 Sockets_DIF:DIF-32_ 600 Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Display 13 ug EF600 : Sockets_DIP:DIF-24_ 300 Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Divers 14 Ul T4L5245 : Sockets_DIP:DIF-20_ 300 Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
EurcBoard Outline 15 uz T4L568E : Sockets_DIP:DIPF-20_ 300 Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Fiducials 16 03 T4L3541 Sockets_DIP:DIP-20_ 300 Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Filters_HF_Coils_NEOQSID 17 Pl DB25FEMELLE : Connect:DB25FC Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Footprint_Symbols 18 Ce 47uF : Discret:CPé Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...

Fuse_Holders_and Fuses 13 Cs 47uF : Discret:CFé Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Heatsinks 20 c4 47uF : Discret:CPFé Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Housings ROHM 21 Cc1 4TuF : Discret:CPFé Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Housings SIPS 22 C3 47pF : Discret:Cl Sockets_Mini-Universal:MiniUniversalMate-N-Lo...
Housings 50T 23 cz 47pF : Discret:Cl Sockets_MOLEX KE-System:Socket MOLEX-EK-BM2-5...
Housings_S50T-23_50T-143... BUSEC : Connect:BUS_AT Sockets_MOLEX KE-System:Socket MOLEX-KE-BM2-5...
Housings_S0T-89 Sockets_MOLEX_KK-System:Socket MOLEX-KE-RM2-5...
Housings_TO-50 Sockets_MOLEX KE-System:Socket MOLEX-KK-RM2-5...
Housings_T0-78 Sockets_MOLEX KE-System: Socket MOLEX-KE-RM2-5...
Housings To-82 Sockets_MOLEX KK-System: Socket MOLEX-KK-RM3-9...
IR-DirectFETs Sockets_MOLEX KE-System:Socket MOLEX-EE-EM3-9...
Inductors Sockets_MOLEX KE-System:Socket MOLEX-EE-EM3-9...
Inductors_NEOSID Sockets_MOLEX KE-System:Socket MOLEX-EE-EM3-9...
Tut Sockets_MOLEX KE-System:Socket MOLEX-KE-BM3-9...
1EDs Sockets_PGA:U9

Komponenty: 24, nieprzydzielone: 0 Filtruj liste wg: Bez filtracji: 1430




Panel listy bibliotek (z lewej strony) zawiera liste dostepnych w projekcie bibliotek. Panel ten wspdlpracuje
z opcja filtrowania wedlug bibliotek. Panel komponentéw (w $rodku) zawiera liste komponentow
odczytanych z listy sieci. Panel footprintéw (z prawej strony) zawiera liste footprintéw odczytanych z
dostepnych hibliotek. Zawarto$¢ tej listy moze by¢ filtrowana. Panel komponentéw moze by¢ pusty jesli nie
zostala odczytana lista sieci, tak samo jak panel footprintéw jesli nie znaleziono zadnych bibliotek
footprintow lub filtr nie pasuje do zadnego z nich.

Glowny pasek narzedzi
S B e o] A | 2

Znaczenie poszczego6lnych przyciskow jest nastepujace:

Transfer the current footprint association to Eeschema (this is the content
of footprint fields).

Invoke the CvPcb configuration menu.

Automatically select the previous component in the list without a footprint

E Display the footprint of the component selected in the footprint window.
association.

Automatically select the next component in the list without a footprint
association.

**B Automatically associate footprints with components starting using an
equivalence file.

*'Q Delete all footprint assignments.

HE Open the selected footprint documentation pdf file using the default pdf
viewer.

Enable or disable the filtering to limit the list of footprints to the footprint
filters of the selected component.

% Enable or disable the filtering to limit the list of footprints using the pin
count of the selected component.

Enable or disable filtering to limit the list of footprints using the selected

library.

Polecenia dostepne z klawiatury

Ponizsza tabela zawiera liste klawiszy i powigzanych z nimi akcji dla okna gldwnego:



Right Activate the next pane to the right of the currently activated pane.

Arrow / Wrap around to the first pane if the last pane is currently activated.
Tab

Left Activate the next pane to the left of the currently activated pane. Wrap
Arrow around to the last pane if the first pane is currently activated.

Up Arrow  Select the previous item of the currently selected list.

Down Select the next item of the currently selected list.
Arrow

Page Up Select the item up one full page of the currently selected list.

Page Select the item down one full page of the currently selected list.
Down

Home Select the first item of the currently selected list.

End Select the last item of the currently selected list.

Konfigurowanie CvPch

Ustawienia | Pomoc
'- [g] Edycja tabeli bibliotek |
|

| [L;/] Edytuj liste plikéw .equ i
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Tl

Pozostaw otwarte okno po zapisie
:

. '{a Zapisz plik projektu
1
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CvPcb moze by¢ automatycznie zamkniety po zapisaniu pliku z przypsaniami lub nie.
Uruchomienie menu konfiguracji bibliotek powoduje otwarcie nastepujacego okna dialogowego.
W zaleznosci od wersji programu CvPch, sa dwa rézne modele zarzadzania bibliotekami:

e Zarzadzanie bibliotekami starszego typu, uzywa plikéw .mod oraz list plikdw bibliotek.

* Nowy format ‘Pretty'' uzywa jednego pliku dla kazdego footprintu. Uzywana jest zatem lista
folderéw. Kazdy folder (o nazwie zakoriczonej przez ".pretty) to osobna biblioteka. Gdy uzywany
jest nowy model zarzadzania, mozna uzy¢ réwniez natywnych plikéw bibliotek z programu gEDA/gPCB
oraz EAGLE XML (wersje 6.x lub pdZniejsze).



Zarzadzanie bibliotekami footprintow

Wazna informacja:

Sekcja ta dotyczy tylko tych wersji programu KiCad, ktore zostaly wydane przed grudniem 2013

Tabele bibliotek footprintow

Od grudnia 2013 r., Pcbnew oraz CvPcb uzywa nowego modelu zarzadzania bibliotekami, bazujacego na
tabelach bibliotek footprintow, ktdre pozwalaja na bezposrednie uzycie bibliotek typu

Bibliotek starszego typu - Legacy (pliki .mod)

Biblioteki KiCad Pretty z plikow lokalnych (z dysku stalego komputera) (foldery z rozszerzeniem .pretty,
zawierajace pliki .kicad_mod)

Biblioteki KiCad Pretty z serwerow zdalnych (z repozytorium GitHub programu KiCad, lub z innych
repozytoriéw GitHub)

Biblioteki gEDA (foldery zawierajace pliki .fp)

Biblioteki programu EAGLE

e Mozna zapisywac tylko biblioteki KiCad .pretty jako pliki lokalne na dysku komputera
NOTE (oraz pliki .kicad_mod wewnatrz tych folderow).

e Wszystkie pozostale formaty sa tylko do doczytu.



Ponizszy rysunek pokazuje okno dialogowe stuzgce do edycji tabeli bibliotek, ktére mozna wywolac
poleceniem Tabele bibliotek'' z menu Ustawienia”.

Takele biblictek wedtug zasiegu

Tabela: Ch\Users\Kerusey Karyu\AppData\Roaming\kicad\fp-lib-table

Nazwa skrdtowa Sciezka Typ wtyczki Opde

oils QsID B/ Air_Coils OSID.pre b
Buttons_Switches_SMD SKIGITHUBY buttens_switches_smd. pretty Github
Buzzers_Beepers S{KIGITHUB}/Buzzers_Beepers.pretty Github The way you like them,
Capacitors_Elke_ThroughHole S{KIGITHUB}/Capacitors_Elke_ThreughHolepretty Github The way you like them,
Capacitors_SMD S{KIGITHUB}/Capacitors_SMD.pretty Github The way you like them,
Capacitors_Tantalum_SMD SKIGITHUBY Capaciters_Tantalum_SMD. pretty Github The way you like them,
Capacitors_ThroughHole S{KIGITHUB}/Capacitors_ThroughHole pretty Github The way you like them,
Choke_#xial_ThroughHole S{KIGITHUB}/ Choke_Axial_ThroughHole pretty Github The way you like them,
Choke_Common-Mode_Wurth SKIGITHUB}Y Choke_Common-Mode_Wurth.pretty Github The way you like them,
Choke_Radial_ThroughHele S{KIGITHUB}/ Choke_Radial_ThroughHole.pretty Github The way you like thermn.
Choke SMD S{KIGITHUB} Choke_SMD.pretty Github The way you like thermn.
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"[EBihliotekj globalne! | Biblioteki wiasne projektu |

| Dofacz biblioteke | | Dotacz za pomoca kreatora | | Usun biblioteke | | Przesun w gare | | Przesun w dot | | Edycja Opgji

Odpowiedniki sciezek

Zmienna srodowiskowa Sciezka

KIGITHUB https://github.com/KiCad

KIPRJMOD Ch\Usersh\Kerusey Karyu\Documents\MojeProjekty’\LibraryMaking
KISYS3DMOD ChKiCad\share\modules\packages3d

KISYSMOD ChKiCad\share\modules\legacy_mod

Tabela bibliotek footprintéw jest uzywana do mapowania plikow bibliotek obstugiwanych przez program
do ich nazw skrotowych. Nazwa skrotowa jest uzywana do wyszukiwania footprintéw zamiast poprzedniej
metody z wyszukiwaniem plikdw zgodnie z ustalonym ukladem $ciezek dostepu.

Pozwala to programowi CvPcb na dostep do footprintéw za pomoca tej samej nazwy w rdéznych
bibliotekach gwarantujac tym samym, ze wlasciwy footprint zostanie zaladowany z odpowiedniej biblioteki.
Pozwala to réwniez na obsluge bibliotek pochodzacych z innych programéw (z pomoca wtyczek) EDA,
takich jak np. Eagle czy gEDA.

Globalna tabela bibliotek footprintow

Globalna tabela bibliotek footprintéw zawiera liste biblioteki, ktore sa dostepne zawsze, niezaleznie od
obecnie wczytanego projektu. Tabela ta jest zapisana w pliku fp-lib-table w katalogu domowym
uzytkownika. Jego rzeczywista lokacja zalezy uzytego systemu operacyjnego.

Lokalna tabela bibliotek footprintow zalezna od projektu

Lokalna tabela bibliotek footprintéow zalezna od projektu zawiera liste bibliotek, ktére sa dostepne
wylacznie w obecnie wezytanym projekcie. Lokalna tabela moze by¢ modyfikowana tylko wtedy, gdy
zostanie ona zaladowana razem z lista sieci tego projektu. Gdy projekt nie zostal zaladowany lub gdy taka
lokalna tabela nie istnieje, tworzona jest pusta tabela, ktdra bedzie mozna wypeknic i pézniej zapisa¢ razem
z plikiem przypisan footprintéw (z rozszerzeniem .cmp).



Konfiguracja poczatkowa

Gdy CvPcb lub Pcbhnew zostanie uruchomiony i globalna tabela bibliotek fp-lib-table nie zostanie
znaleziona w katalogu domowym uzytkownika, CvPcb lub Pcbnew bhedzie prébowat skopiowaé¢ domyslna
tabele bibliotek fp-lib-table zapisang w folderze template do pliku fp-lib-table w katalogu
domowym uzytkownika.

Jedli plik fp-lib-table nie moze zosta¢ odnaleziony, to zamiast operacji kopiowania zostanie utworzona
pusta tabela. Gdyby taka sytuacja miata miejsce uzytkownik ma tez mozliwos$¢ skopiowania pliku fp-1lib-
table samodzielnie lub * "reczne" skonfigurowania tabeli.

Domyslna tabela bibliotek zawiera wszystkie standardowe hiblioteki jakie zostaly zainstalowane razem z
programem KiCad EDA Suite.

Oczywiscie, uzytkownicy pragnacy dostosowaé konfiguracje bibliotek do wilasnych potrzeb powinni to
zrobic tuz po zainstalowaniu programu KiCad.

(Zbyt duzailo$¢ aktywnych bibliotek bedzie skutkowaé dtuzszym czasem wyszukiwania footpritntéw)

Dodawanie nowych wpisow w tabeli

By mo6c uzywac biblioteki najpierw nalezy doda¢ globalng lub lokalng tabele. Lokalna tabela ma
zastosowanie tylko gdy istnieje otwarta lista sieci projektu.

Kazda pozycja tabeli musi posiada¢ unikalna nazwe skrétowa.

Nie musi ona mie¢ jakiegokolwiek zwigzku z biezacg nazwa pliku lub $ciezki do niego. Znak dwukropka :
nie moze by¢ uzywany w nazwach skrdtowych. Kazda pozycja musi rowniez odnosi¢ sie do prawidlowej
$ciezki/nazwy pliku w zaleznosci od typu biblioteki. Sciezki do plikéw moga by¢ bezposrednie, wzgledne lub
pochodzi¢ ze specjalnych zmiennych systemowych - opisanych dalej.

Aby biblioteka zostala wczytana przez CvPcb musi by¢ takze wybrana wilasciwa wtyczka obstugujaca dany
format pliku. CvPcb obecnie wspiera nastepujgce formaty plikow bibliotek: KiCad Legacy, KiCad Pretty,
Eagle oraz gEDA.

Istnieje rowniez pole przeznaczone do wpisania opisu dla danego wpisu w tabeli. Pole z opcjami nie jest w
tej chwili uzywane, zatem umieszczanie jakichkolwiek opcji nie ma znaczenia przy tadowaniu bibliotek.

® Prosze zauwazy¢, ze nie mozna umies$ci¢ dwoch takich samych nazw skrétowych w jednej tabeli.
Jednakze, mozna wpisac ta sama nazwe skrotowa w globalnej i lokalnej tabeli bibliotek.

* Tabela lokalna ma wiekszy priorytet niz tabela globalna w takim przypadku. Gdy wpisy zostana
zdefiniowane w lokalnej tabeli bibliotek, to plik fp-lib-table zawierajgcy te wpisy zostanie
umieszczony w folderze skad pochodzi lista sieci.

Pobieranie wartosci ze zmiennych systemowych

Jednym z najwiekszych zalet tabeli bibliotek footprintow jest mozliwo$¢ uzywania odnos$nikéw do
zmiennych systemowych. Pozwala to na zdefiniowanie wlasnych $ciezek do bibliotek w zmiennych
systemowych i uzywanie ich w projektach. Odnosniki do zmiennych systemowych mozna wplata¢ w tresc
pol zawierajacych Sciezke do pliku uzywajgac powszechnie znanego formatu *$\{nazwa_zmiennej\}.

Domyslnie KiCad podczas pracy definiuje dwie zmienne systemowe:



e zmienna KIPRJMOD. Wskazuje zawsze na katalog glowny biezacego projektu i nie moze bhy¢
modyfikowana.

¢ zmienna KISYSMOD. Wskazuje na miejsce gdzie zainstalowano domyslne biblioteki programu KiCad.

Mozna re-definiowa¢ samodzielnie zmienng KISYSMOD za pomoca okna dialogowego wywolywanego
przez Ustawienia - Konfiguracja sciezek dostepu, co pozwala na zastapienie standardowych bibliotek ich
wilasnymi odpowiednikami.

Podczas wczytywania listy sieci projektu, CvPcb definiuje zmienng KIPRJMOD uzywajac do tego $Sciezki
dostepu do tego pliku (zwykle jest to $ciezka dostepu do projektu).

Pchnew takze definiuje tg zmienng podczas tadowania pliku z obwodem drukowanym.

To pozwala na zapisanie niekt6rych bibliotek w folderze projektu bez potrzeby definiowania pelnej $ciezki
do niego (ktéra nie zawsze jest znana) i umieszczenie ich w tabeli bibliotek znajdujacej sie rowniez w
folderze projektu.

Uzywanie wtyczki GitHub

GitHub to specjalna wtyczka pozwalajgca na lgczenie sie ze zdalnym repozytorium GitHub zawierajagcym
footprinty w formacie Pretty (Pretty to nazwa nowego formatu zapisu footprintéw w programie KiCad).
Repozytorium to jest tylko do odczytu, ale wtyczka umozliwia dostep do technologii Copy On Write''
(COW) wspierajgcej mozliwos¢ edycji footpritnéw odczytanych z repozytoriéw  GitHub
https://github.com i zapisanie ich modyfikacji na dysku lokalnym tak by zmodyfikowane wersje staty
sie aktywne. By doda¢ wpis GitHub do tabeli bibliotek, pole Sciezka' musizosta¢ wypeliona waznym
adresem URL do repozytorium GitHub.

Przykladowo

https://github.com/liftoff-sr/pretty_footprints

lub

https://github.com/KiCad

Zwykle poprawna $ciezka URL jest tworzona wg nastepujacego schematu:
https://github.com/nazwa_uzytkownika/nazwa_repozytorium

Pole Typ Wtyczki'' musi by¢ ustawione jako Github". Aby wlgczy¢ funkcje Copy On Write'' nalezy w
polu Opcje" doda¢ parametr allow_pretty writing to_this_dir ktéry zawieral bedzie Sciezke na dysku
lokalnym gdzie zapisywane beda pliki z modyfikacjami. Jedli ta opcja zostanie pominieta to biblioteka
GitHub jest tylko do odczytu. Footprinty tam zapisane sa polaczeniem czesci tylko do odczytu repozytorium
GitHub i tresci lokalnych zmian by utworzy¢ zmodyfikowang biblioteke footprintéw. Kazda modyfikacja
biblioteki GitHub bedzie trafiac¢ do tej lokalnej biblioteki hybrydowej COW umieszczonej w odpowiednim
folderze *.pretty.Nalezy w tym miejscu nadmienic, iz cze$¢ rezydentna COW pochodzgca z repozytorium
GitHub jest zawsze tylko do odczytu, co oznacza, ze nie mozna niczego samodzielnie usung¢ lub
zmodyfikowac bezposrednio w samym repozytorium GitHub. Niezaleznie czy biblioteka bedzie hybrydowa,
czyli polaczona z lokalnej czesci tylko do odczytu i zapisu, czy tylko cze$¢ zdalng przeznaczona tylko do
odczytu, bedzie ona dalej zwana biblioteka " * Github" w dalszych rozwazaniach.
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https://github.com/
https://github.com/liftoff-sr/pretty_footprints
https://github.com/KiCad
https://github.com/nazwa_u%C5%BCytkownika/nazwa_repozytorium

Ponizsza tabela pokazuje wpis z tabeli bibliotek, ktdérej nie zostala przypisana opcja
allow_pretty_writing_to_this_dir:

Nickname Library Path Plugin Options Descript.
Type
github https://github.com/liftoff- Github Liftoff’s
sr/pretty_footprints GH
footprints

Nastepna tabela pokazuje wpis z tabeli bibliotek z opcja dotyczaca COW. Zmienna $\{HOME\} jest tylko
przykladowa. Folder github.pretty jest umieszczony w folderze do ktdérego prowadzi Sciezka $\
{HOME\}/pretty/. W kazdym przypadku uzycia opcji allow_pretty_writing to_this_dir, wymagane jest
samodzielne utworzenie tego folderu i musi on posiadaé rozszerzenie *.pretty.

Nickname Library Path Plugin Options Descript.
Type
github https://github.com/liftoff- Github  allow_pretty_writing_to_this_dir= Liftoff’s
sr/pretty_footprints ${HOME}/pretty/github.pretty GH
footprints

Footprinty pobierane z repozytorium maja zawsze pierwszenstwo przed tymi umieszczonymi w folderze
na ktéry wskazuje opcja allow_pretty_writing to_this_dir. Po zapisaniu footprintu do lokalnego folderu
przechowujacego hybrydowe pliki COW, np. poprzez zapisanie zmian w edytorze footprintéw, zadne
aktualizacje GitHub nie beda widoczne podczas ladowania footprintéw o tej samej nazwie, niz te, ktére
zostaly zapisane lokalnie.

Zawsze nalezy korzysta¢ z odrebnego folderu *.pretty dla poszczegdlnych bibliotek GitHub i nigdy nie
powinno sie {aczy¢ folder6w przez przypisywanie tego samego folderu do innych bibliotek GitHub.

Takze, nie powiino sie uzywac tego samego folderu COW w calej tabeli. Mogloby to doprowadzi¢ do
balaganu nad ktérym nie byloby mozna zapanowac.

Wartos$ci symboliczne w zmiennych systemowych zapisane w notacji ${nazwa_zmiennej} przypisane do
opcji allow_pretty_writing to_this_dir beda rozwijane automatycznie by utworzy¢ wlasciwa Sciezke, tak
samo jak to ma miejsce w polu Sciezka.

Co robic z plikami w COW? System COW to element przys$pieszajacy wspétuzytkowanie footprintéw.

Jesli zawarto$¢ COW bedzie regularnie przesytana do zarzadcy repozytorium GitHub, bedzie mozna poméc
w uaktualnianiu kopii znajdujacych sie w repozytorium zdalnym. Calo$¢ jest bardzo prosta. Za pomoca
poczty elektronicznej nalezy wystac pliki *.kicad_mod znajdujgce sie w folderach systemu COW do osoby
zarzadzajacej repozytorium. Po otrzymaniu potwierdzenia, ze zmiany zostaly zaakceptowane i
wprowadzone, mozna skasowac wyslane pliki z COW. Nowe wersje plikow zostana pobrane z repozytorium
GitHub. Gldwnym celem jest utrzymywanie jak najmniejszego zestawu plikow systemu COW jak tylko jest
to mozliwe poprzez regularne przesylanie zawartych w niej plikéw do repozytorium znajdujacego sie pod
adresem https://github.com.
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Generalne zalecenia przy uzywaniu tabeli bibliotek

Biblioteki footprintéw moga by¢ zdefiniowane globalne lub lokalnie dla obecnie wczytanego projektu.
Biblioteki umieszczone w globalnej tabeli bibliotek uzytkownika sa zawsze dostepne i sg zapisane w pliku
fp-lib-table w katalogu domowym uzytkownika.

Globalne biblioteki beda dostepne nawet jesli nie zostala otwarta lista sieci danego projektu.
Inaczej sprawa sie ma w przypadku lokalnych bibliotek, ktdre sa aktywne wylacznie dla biezacej listy sieci.

Lokalna tabela bibliotek jest zapisywana w pliku fp-lib-table umieszczonym w tej samej $ciezce co lista
sieci. Nie ma przeszkod co do definiowania odno$nikéw do bibliotek w obu tabelach.

Sa jednak zalety i wady kazdego z rozwigzan, ktére nalezy rozwazy¢. Mozna zdefiniowa¢ wszystkie
biblioteki w globalnej tabeli bibliotek, co oznacza, ze beda one zawsze dostepne gdy beda potrzebne. Wada
takiego rozwigzania bedzie szybko$¢ wyszukiwania w nich odpowiedniego footprintu. Mozna zdefiniowac
wszystkie biblioteki w lokalnej tabeli bibliotek.

Zaletg takiego rozwigzania bedzie mozliwo$¢ zdefiniowania tylko tych bibliotek, ktére beda w danej chwili
potrzebne oraz skrdcenie czasu ich przeszukiwania.

Wada tego rozwigzania bedzie zas$ to, ze bedzie trzeba zawsze pamietac, by doda¢ odpowiednie biblioteki
dla kazdego nowego projektu. Mozna zdefiniowac biblioteki w obu tabelach jednoczes$nie.

Sensowne staje sie wtedy wpisanie bibliotek, ktore sa wykorzystywane prawie we wszystkich projektach do
tabeli globalnej, a w lokalnych tabelach umiesci¢ tylko te, ktére sg przydatne tylko w tym konkretnym
projekcie. Bedzie to rozwigzanie, ktore bedzie posiadalo najwieksza elastycznos$¢ kosztem zmniejszenia
szybkos$ci wyszukiwania. Oczywiscie nie ma zadnych przeszkdéd by zdefiniowac swoje tabele bibliotek w
jakikolwiek inny sposéb.
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Uzycie Kreatora Tabeli Bibliotek Footprintow

Kreator dodawania bibliotek footprintéw do tabeli bibliotek jest dostepny z okna dialogowego stuzqcego do
edycji tabel bibliotek.

Biblioteki moga by¢ dowolnego typu, ktdry jest wspierany przez program KiCad.
Moze on dodawac * "lokalne" biblioteki lub biblioteki zdalne z repozytoridw GitHub.

Gdy biblioteki znajduja sie w repozytorium GitHub, mogg one zosta¢ dodane jako zdalne biblioteki, badz
pobrane oraz dodane juz jako lokalne bibliotelki.

Tutaj zostaty wybrane biblioteki lokalne.

Witarny w Kreatorze Tabeli Bibliotek!

Prosze wybrad Zrodho bibliotek w celu dodania ich do tabeli:
(®) Pliki na tym komputerze
() Repozytorium GitHub | https://github.com/KiCad

| Zapisz lokalna kopie do:

Przegladaj

Przejd? do oficjalnego repomytorium GitHub programu KiCad i pobierz wiecej bibliotek

< Back Mext > Anuluyj

Tutaj zostaly wybrane biblioteki zdalne.

Witarny w Kreatorze Tabeli Bibliotek!

Prosze wybrac Zradto bibliotek w celu dodania ich do tabeli:
() Pliki na tym komputerze
(®) Repozytorium GitHub | https://github.com/KiCad

[#] Zapisz lokalna kopie do:

CAKiCadd\share\kicad\modules Przegladaj

Przejdz do oficjalnego reponyvtorium GrtHub programu KiCad i pobierz wiece) bibliotek

< Back Mext = Anuluj
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W zaleznosci od wybranej opcji, jedna z tych stron zostanie wyswietlona, gdzie nalezy wybrac liste bibliotek
do dodania:

Tutaj zostalty wybrane biblioteki lokalne.

- Choke_Common-Mode_Wurth.pretty ~
| Choke_Radial_ThroughHole pretty

| Choke_SMD.pretty

 Choke_Toroid_ThroughHole.pretty

) Connect.pretty

..

. Connectors_J5T_PH.pretty

8 Connectors_JST_SH.pretty

Connectors_Molex.pretty

| B

o | Converters DCDC_ACDC pretty
|5 Crystals.pretty v

Wszystkie obstugiwane formaty bibliotek v

< Back Mext = Anulyj

Tutaj zostaly wybrane biblioteki zdalne.

Wybierz biblioteki GitHub w celu dodania:

| Air_Coils_SML_MEQSID. pretty im
[ ] Battery_Holders.pretty

Buttons_Switches_SMD. pretty

[] Buttons_Switches_ThroughHole. pretty

Buzzers_Beepers.pretty

[] Capacitors_SMD.pretty

Capacitors_Tantalurn_SMD.pretty

Capacitors_ThroughHole pretty

Choke_Axial_ThroughHole pretty

| Choke_Common-Mode_Wurth. pretty

[] Choke_Radial_ThroughHole.pretty o
Zaznacz wszystkie Odznacz wszystkie Q Search
< Back Mesxt = Anuluj

Po wybraniu zestawu bibliotek, nastepna strona dokona ich walidacji:
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Przejrzy] i potwierdz zmiany w bibliotekach:

Biblioteka Status Forrmat
Buttons_Switches_SMD Ok Github
Buzzers_Beepers OK Github
Capacitors_Tantalurm_SMD Ok Github
Capacitors_ThroughHole oK Github
Choke_Axial_ThroughHole Ok Github

< Back Mext = Anuluj

Jesli ktrées z bibliotek bytyby niepoprawne (nie obstugiwane, nie bedace bibliotekami footprintéw ...) beda
one oznaczone statusem ~ " BLEDNA".

Ostatnig opcja do wyboru jest wybor tabeli do jakiej miatyby trafi¢ wybrane biblioteki:
* Tabela globalna

e Tabelalokalna (zalezna od projektu)

®)\Do globalnej tabeli bibliotek (widoczne] dla wszystkich projektdw);

() Tylko dla tabeli biezacego projektu

< Back Finish Anuluj
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Podglad biezacego footprintu

Polecenie Podglad footprintu

Polecenie " "Podglad footprintu" pozwala na wyswietlenie biezacego footprintu, czyli tego ktéry aktualnie
jest wskazany na liscie w panelu footprintéw. Mozna przeglada¢ w ten sposob liste footprintow klikajac na
ich nazwy przy pozostawionym oknie podgladu footprintéw. Mozna réwniez podglada¢ widok 3D (jesli
moduly maja przypisane ksztalty 3D).

LM78XX Ostatnia zmiana Sciezka dla Lista sieci Warstwy sygnatowe Pola lutownicze Status
VAL* Jan 25, 1970 F.Cu 4

Bi.. £32254 £ 0,400000 Y 0,000000 dx 0,400000 dy 0,000000 d 0400000 cale

Informacje na pasku statusu

Pasek statusu jest umieszczony na dole gldnego okna CvPcb i dostarcza uzytecznych informacji dla
uzytkownika. Ponizsza tabela opisuje zawarto$¢ kazdego panelu na pasku statusu.

Lewy Liczba komponentéw: w sumie, nieprzypisanych

Srodkowy Warto$¢ przypisanego filtra wybranego komponentu

Prawy Tryb filtracji oraz ilo$¢ dostepnych footprintow
Skroty klawiaturowe

16



F1

F2

F3

F4

Home
Spacja
Strzalkaw
prawo

Strzalka w
lewo

Strzalkaw
gore

Strzalka w dot

Przyblizanie

Oddalanie

Przerysowanie widoku

Przesuniecie kursora do $srodka okna

Dopasowanie powiekszenia by pokazac caly footprint w oknie

Ustawienie punktu bazowego dla wspdirzednych relatywnych w

miejscu kursora

Przesuniecie kursora o jedng pozycje siatki w prawo

Przesuniecie kursora o jedna pozycje siatki w lewo

Przesuniecie kursora o jedna pozycje siatki w gore

Przesuniecie kursora o jedng pozycje siatki w dé}

Polecenia zwigzane zZ mysza

Ko6tko myszy Przyblizanie lub oddalanie widoku wokd1 biezacej
pozycji kursora
Ctrl + Kotko myszy Przesuwanie widoku w prawo lub w lewo
Shift + K6tko myszy Przesuwanie widoku w dé11ub w gére
Klikniecie prawym Otwarcie menu kontekstowego
przyciskiem
Menu kontekstowe

Wyswietlane jest poprzez klikniecie prawym klawiszem myszy:
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Wysrodkuj
Powieksz
Pomnigjsz
Odswiez widok

Dopasuj powiekszenie

PP HPPE

Wybdr powiekszenia r
% Wybér siatki b
/N Zamknij
Wybor powiekszenia Bezposredni wybdér powiekszenia obrazu.
Wybdr siatki Bezposredni wybdr wyswietlanej siatki.

Gorny pasek narzedziowy
Show display options dialog

Zoom in

Zoom out

Redraw

Fit drawing in display area

mo 008

Open 3D model viewer

Lewy pasek narzedziowy
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Show or hide the grid

IZD Show coordinates in polar or rectangular notation

qiﬂ, Display coordinates in inches

mm Display coordinates in millimeters

+L} Toggle pointer style

@ Toggle between drawing pads in sketch or normal mode
T‘ Toggle between drawing text in sketch or normal mode

:rj‘ Toggle between drawing edges in sketch or normal mode

Plik  Ustawienia

B ARAACQK ¥ R ' € 2 3 @

View: 23,0

Polecenia zwigzane zZ mysza
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Kétko myszy Przyblizanie i oddalanie widoku w biezgcej lokalizacji kursora
Ctrl + K6tko myszy Przesuwanie widoku w prawo lub lewo

Shift + K6tko myszy Przesuwanie widoku w gére lub prawo

Gorny pasek narzedziowy

Reload the 3D model

e

Copy 3D image to clipboard

Set 3D viewer options

Zoom in

Zoom out

Redraw

Fit drawing in display area

Rotate backward along the X axis

Rotate forward along the X axis

Rotate backward along the Y axis

Rotate forward along the Y axis

Rotate backward along the Z axis

Rotate forward along the Z axis

Pan left

Pan right

Pan up

Pan down

@ e I 2 E LT EO 00L K

Toggle orthographic projection mode on and off
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Uzycie CvPcb do przypisywania footprintow
komponentom

Reczne przypisywanie footprintow do komponentow

By manualnie przypisa¢ footprint do komponentu nalezy najpierw wybra¢ komponent z panelu
komponentdw. Nastepnie wybra¢ footprint w panelu footprintéow i klikngé dwukrotnie na nazwie
wybranego footprintu. Nastepny komponent nieposiadajacy przypsania zostanie wybrany automatycznie.
Zmiana przypisania jest wykonywana w ten sam sposob.

Filtrowanie listy footprintow

Jesli wybrany komponent lub biblioteka jest pod$wietlona podczas gdy wiaczona jest jedna lub wiecej opcji
filtrowania, lista footprintow w programie CvPcb jest odpowiednio filtrowana.

Ikony % wlaczaja lub wylaczaja poszczegdlne filtry. Gdy filtracja nie jest wlaczona, wyswietlana
jest pela lista footprintéw.

Bez filtrowania:

Ak IS ==
1 RR1 - 9%1K : Discret:r_pack9d zu Capacitors SMD:c_elec 4x5.8 ~
2 JEl - CONN_8X2 : Discret:5SWDIEE zu Capacitors_S5MD:c_elec 5x4.5
3 RS - 330 : Discret:R3 Zu Capacitors_SMD:c_elec 5X5.3
4 R4 - 330 : Diascret:R3 zu Capacitors_SMD:c_elec_5x5.7
5 R3 - 10K : Discret:R3 zu Capacitors_SMD:c_elec_5x5.8
[ R2 - 1K : Discret:R3 zu Capacitors_SMD:c_elec_6.3x4.5
7 R1 - 100K : Discret:R3 zu Capacitors_SMD:c_elec_€.3x5.3
g ua - 4003APG120 : Sockets_PGR:U9 zu Capacitors SMDi:c_elec_6.3x5.7
9 D - LED : LEDa:LED-5MM zu Capacitors_SMD:c_elec_6.3x5.8
10 D2 - LED : LEDs:LED-5MM zu Capacitors_SMD:c_elec_6.3x7.7
11 Xl - EMHz : Discret:HC-18UH zu Capacitoras_SMD:c_elec Bx6.5
12 us - 628128 : Sockets_DIF:DIP-32_ 600 zu Capacitors_SMD:c_elec Bx6.7
13 g - EF600 : Sockets_DIF:DIF-24_ 300 zu Capacitors_SMD:c_elec_ 8x10
14 Tl - T4L3245 : Sockets_DIF:DIF-20__ 300 zu Capacitors_SMD:c elec 8x10.5
15 U2 - T4L5688 : Sockets_DIF:DIP-20_ 300 zu Capacitors_SMD:c_elec 10x7.7
146 U3 - 74L3541 : Sockets_DIF:DIP-20__ 300 zu Capacitors_SMD:c elec 10x10
17 Pl — DE2SFEMELLE : Connect:DB25FC zu Capacitors_SMD:c elec 10x10.5
1z Ccé - 47uF : Discret:CP& zu Capacitors_SMD:c tant A
14 C5 - 4TuF : Diacret:CPé zu Capacitors_SMD:c_tant B
20 c4 - 47uF : Discret:CP& zu Capacitors_SMD:c_tant C
21 Cl - 47uF @ Discrec:CPé zu Capacitors _SMD:c_tant D
22 c3 - 47pF : Diacret:Cl zu Capacitors_S5MD:c_tant_E
23 c2 - 47pF : Diacrect:Cl zu Capacitors_SMD:c_tant_R
24 BOS1 - BUSPC : Connect:BUS_AT zu Capacitors_SMD:c_tant_3
zu Capacitors_SMD:c_tant_T
zu Capacitors_SMD:c_tant_U
zu Capacitors_SMD:c_tant_V
zu Capacitors_SMD:c_tant_X
zu Connect:lpin
zu Connect:3M-NTES0
zu Connect:AK300-2
zu Connect:BARREL_JACK
< > || z2u Connect:bnc LY

Filtruj liste wg: DB25* Bez filtracji: 1430
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Filtrowanie za pomoca listy filtrow przypisanej do wybranego komponentu. Filtry te sa wySwietlane na
centralnym panelu pasku statusu na dole gléwnego okna programu.

Odfiltrowane poprzez liste dozwolonych footprintéw jaka posiada wybrany komponent:

e i A RE LS AT

1 RR1 - 9x1K : Discret:r pack$ zu Connect:DB25FC
2 JEl - CONN_EX2 : Discret:3SWDIFE zu Connect:DB25FD
3 RS - 330 : Discret:R3 zu Connect:DB25F CI
4 R4 - 330 : Discret:R3 zu Connect:DB25MC
5 R3 - 10K : Discret:R3 zu Connect:DB25MD
[ R2 - 1K : Discret:R3 zu Connect:DB25M_CI
7 Rl - 100K : Discret:R3
-] e - 4003RPG120 : Socketa_PGA:U9
] Dl - LED : LEDs:LED-5MM
10 Dz - LED : LEDs:LED-5MM
11 Xl - EMHz : Discret:HC-18UH
12 Uus - 628128 : Sockets_DIP:DIP-32_ 600
13 ua - EF600 : Sockets_DIF:DIP-24_ 300
14 Ul - T4L5245 : Sockets_DIF:DIP-20_ 300
15 Uz - T4L5688 : Sockets DIF:DIP-20_ 300
16 U3 - T4L5541 : Sockets DIF:DIP-20_ 300
DB25FEMELLE : Connect:DB25FC
18 Cé& - 47uF : Discret:CP&
19 Cc5 - 47uF : Discret:CP&
20 C4 - 47uF : Discret:CP&
21 Cl - 47uF : Discret:CP&
22 C3 - 4T7pF : Discret:Cl
23 c2 - 47pF : Discret:Cl
24 BUS1 - BUSFC : Connect:BUS_AT

Filtruj liste wg: DB23* Filtrowane wedtug stow kluczowych: &

W edytorze bibliotek komponentd w programie Eeschema, lista footprintéw zostala ustawiona za pomoca
wpisow w zakladce filtrowania footprintéw w oknie dialogowym wilasciwosci komponentdw, jak pokazano
nize;j.
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|Dpcje |Dpis |Alias | Filtr footprintow

Footprinty

DB25*

Odfiltrowane poprzez liczbe wyprowadzen jaka posiada wybrany komponent:

m o dxd AR

WO - oh O s W R

e e e
N W R O

le

24

ER1
JEL
RS
R4
R3
R2
Rl
Ua
D1
D2
A1
us
ua
Tl
U2
T3

Ca
C5
c4
Cl
c3
c2
BUS1

axl¥
CONN_8X2
330

330

10K

1K

100K
4003ABG120
LED

LED

EMHz
628128
EP&00
T4L5245
TALSEEE
T4L5541

DB2SFEMELLE :

47uF
47TuflF
4TuF
4TuF
47pF
47pF
BUSEC

Discret:r_packd
Discret:5WDIEE
Discret:R3

Diacret:R3

Diacret:R3

Discret:R3

Discret:R3
Sockets_PGA:US
LEDs:LED-5MM
LEDs:LED-5MM
Discret:HC-18UH
Sockets_DIP:DIP-32_ 600
Sockets_DIP:DIP-24_ 300
Sockets_DIP:DIP-20_ 300
Sockets_DIF:DIP-20_ 300
Sockets DIF:DIP-20_ 300
Connect:DB25FC
Discret:CP&

Discret:CP&

Discret:CP6

Diacretc:CP&
Discret:Cl
Discret:Cl
Connect:BUS_AT

zu Connect:DB25F_CI
zu Connect:DB25M CI
zu SMD Packages:QFN24

Filtruj liste wg: DB23™

Odfiltrowane poprzez aktualnie wybrana biblioteke.

Filtrowane wedtug ilosci wyprowadzen: 3
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Wik GE G AT

1 RR1 - 9x1K : Discret:r_ pack$ zu Connect:DBSMD ~

2 JEl - CONN_EX2 : Discret:3SWDIFE zu Connect:0BSM CI

3 RS - 330 : Discret:R3 zu Connect:DBSM_CI_INVERT

4 R4 - 330 : Discrec:R3 zu Connect:DBLSFC

5 R3 - 10K : Discrec:R3 zu Connect:DBLSFD

g R2 - 1K : Discret:R3 2u Connect:DBLSF_CI

7 Rl - 100K : Discret:R3 2u Connect:DBLSMC

g ua - 4003RPG120 : Socketa_PGA:U9 zu Connect:DB1SMD

9 Dl - LED : LEDa:LED-5MM 2zu Connect:DB1SM CI

10 D2 - LED : LEDs:LED-SMM zu Connect:DB2SFC

11 Xl - 8MHz : Discret:HC-18UH zu Connect:DB2SFD

12 us - 628128 : Sockets_DIP:DIP-32_ 600 zu Connect:DB25F_CI

13 ua - EP600 : Socketa_DIP:DIP-24_ 300 zu Connect:D0B25MC

14 Ul - T74L5245 : Sockets_DIF:DIF-20__ 300 zu Connect:DBZ5MD

15 Uz - T4L3688 : Sockets DIF:DIF-20_ 300 zu Connect:DB25M CI

16 U3 - T4L3541 : Sockets DIP:DIF-20_ 300 zu Connect:DB37FC
DE25FEMELLE : t:DB25FC zu Connect:0DB37FD

18 Cé - 4TuF : Discret:CP& zu Connect:0B37MD

19 C5 - 4TuF : Discret:CP& zu Connect:G52

20 c4 - 47uF : Discret:CP& zu Connect:G53

21 Cl - 4TuF : Discret:CFPé& zu Connect:G5_6&x2

22 Cc3 - 47pF : Discret:Cl zu Connect:GS_8x2

23 c2 - 47pF : Discret:Cl zu Connect:GS_9x2

24 BUSL - BUSPC : Connect:BUS_AT zu Connect:GTH2400-H2

zu Connect:GTK2400-V2
zu Connect:HEL10-10C
zu Connect:hel0-10d
zu Connect:hell-14c
zu Connecti:hell-14d
zu Connect:hell-16c
zu Connect:hell-16d
zu Connect:hell-20c

< > zu Connect:hell-26c L%

Filtruj liste wg: DB23* Filtrowane wedtug bibliotek: 107

Kolejne klucze filtrowania moga by¢ wlaczane niezaleznie by tworzy¢ zaawansowane filtry pozwalajace
zredukowac ilo$¢ footprintéw do wyboru w panelu footprintow.

Odfiltrowane poprzez liczbe wyprowadzen oraz dozwolony komponent:
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ER1
JFl
RS
R4
R3
R2
Rl
ua
D1
D2
X1
us
us
Tl
U2
U3

Ca
C5
c4
Cl
c3
c2
BUS1

9xlK
CONN_8x2
330

330

10K

1K

100K
4003APG120
LED

LED

EMHz
628128
EEE00
T4L3245
T4L5688
T4L5541

DB25FEMELLE :

47ufF
4TuF
4TuF
47uf
47pF
47pF
BUSEC

Discret:r pack9
Discret:SWDIPSE
Discret:R3

Discret:R3

Discret:R3

Diacret:R3

Discret:R3
Sockets_PGA:US
LEDs:LED-5MM
LEDa:LED-5MM
Discret:HC-18UH
Sockets_DIP:DIP-32_ 600
Sockets_DIPF:DIP-24_ 300
Sockets_DIF:DIP-20_ 300
Sockets DIP:DIP-20_ 300
Sockets_DIP:DIF-20_ 300
Connect:

Discret:CP&

Discret:CP6

Discret:CP&
Discret:CE&
Discret:Cl
Diacrec:Cl
Connect:BUS_AT

zu Connect:DB25F CI
zu Connect:DB25M CI

Filtruj liste wg: DB23*

Filtrowane wedlug ilosci wyprowadzen: 3
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Przypisywanie automatyczne
Pliki przypisan
Pliki skryptédw przypisan pozwalaja na automatyczne przypisanie footprintéw komponentom.

Pobierane sa z nich nazwy footprintow na podstawie warto$ci komponentéw (z pol Wartosc)
poszczegdlnych komponentdw. Pliki te maja standardowe rozszerzenie .equ.

Sg one zapisane jako zywktly tekst, zatem jest mozliwa ich edycja w kazdym zwyklym edytorze tekstu.

Format plikow

Pliki .equ zawieraja zwykly tekst, gdzie kazda linia odpowiada jednemu komponentowi. Kazda z linii
posiada strukture:

“wartos¢' “nazwa footprintu'

Kazda nazwa musi by¢ zamknieta w apostrofach, obie nazwy musza by¢ rozdzielone przynajmniej jednym
znakiem spacji.

Przyktad:

Jesli komponent U3 to uklad scalony 14011 i jego footprint to 14DIP300, linia powinna wygladac nastepujaco:
*14011' “14DIP300'

Dowolna linia rozpoczynajaca sie od # jest traktowana jako komentarz.

Ponizej znajduje sie przyklad pliku przypisan:
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#integrated circuits (smd):
'74LV14"' 'SO14E"
'74HCT541M"' 'SO20L'
"EL7242C' 'SO8E'
'DS1302N"' 'SO8E'
'XRC3064' 'VQFP44'
'LM324N" 'SO14E’
'LT3430' 'SSOP17'
'LM358"' 'SO8E'

'LTC1878" 'MSOP8'
'24LC512I/SM" '"SOS8E'
'LM2903M"' 'SO8E'
'LT1129_S08"' 'SOS8E'
'LT1129CS8-3.3"' 'SO8E'
'LT1129CS8"' 'SOS8E'
'LM358M"' 'SO8E'
'TL7702BID' 'SOS8E'
'TL7702BCD' 'SO8E'
'U2270B' 'SO16E"

#Xilinx

'XC35400PQ208"' 'PQFP208'
'XCR3128-VQ100' 'VQFP100"'
'XCFO8P' 'BGA48'

#upro
'"MCF5213-LQFP100" 'VQFP100'

#regulators
"LP2985LV" 'S0T23-5'

Automatyczne przypisywnie footprintow do komponentow

Proces automatycznego przypisywania jest uruchamiany przez wybranie ikony automatycznego
przypisywania na gérnym pasku narzedzi.

Wszystkie komponenty jakie zostaly znalezione (na podstawie ich wartosci) w pliku .equ bedq miaty
przypisany automatycznie wskazany tam footprint.
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